Etape 1: Repérer I'age du joueur (4ge du passeport) dans la colonne bleu.

Equipe - réserve

Etape 3 : Suivre les informations la ligne selon la Iégende et ses possibilités pour les équipes réserves sur la ligne jaune.

Q P 08 09
g o X X X X X X
08 RMD | RMD X X X
08 RMD RMD] x X X
08 RMD|RMD| x X X
09 RMD | RMD | RMD | RMD|RMD
09 RMD | RMD | RMD |[RMD RMD)
09 RMD | RMD | RMD RMD|RMD
ug | us | us | u9| U9 | ue
SN [ sc|ss|[sN|sc|ss

Age
joueur

Equipe - réserve

Joueurs réserves
saison 2010

Etape 2: Repérer I'équipe ol le joueur est régulier dans la colonne verte.

EQUIPES U08 ET U09 EQUIPES U09 - U10 - U11

Equipe reg.
du joueur

Ligue
maison

Age | Equipe reg.

joueur

du joueur
Ligue
maison

uosss
uossc
UO08SN
uo9ss
uo9sc
U09SN

Age
joueur

EQUIPES U10 - U11 -
Equipe reg.
du joueur

Ligue
maison

u10D1

u10D2

u10D3

U11D1

U11D2

uU11D3
U11AA
u12D1

u12D2
u12D3
U12AA

Equipe - réserve

Age
joueur

Equipe - réserve

Equipe reg.
du joueur

Ligue
maison

U11D1
U11D2

u11D3
U11AA
u12D1
u12D2
u12D3
U12AA
U13D1

uU13D2

U13D3

U13AA

Equipe - réserve

Age
joueur

Equipe reg.
du joueur
Ligue
maison

u12D1

u12D2
u12D3
U12AA
U13D1

uU13D2
U13D3
U13AA
U14D1
U14D2
U14D3

U14AA

Equipe - réserve

Légende
X Nombre de match illimité permis
RMD |Restriction Manque D'effectif - Réglement 9.3 Restriction #5
JD Joueur Descendu - Réglement 9.3 Restrictions #3 - 4 - 5
*JD  [Joueur Descendu - Réglement 9.3 Restrictions #2-3-4-5

Ceo

Sy 2 Ligue de

Laurenfides

occer

Pour I'application de I’article 9.3, chaque division des catégories U10 et plus a I'intérieur d’'une catégorie est considérée comme une classe
de compétition. Les joueuses féminines doivent se conformer aux mémes réglements lorsqu’utilisés dans des équipes masculines.
L'utilisation des joueurs se fait comme suit :

#1. Dans le respect des catégories d’ages imposées par la Fédération, un club est maitre et responsable de I'utilisation de son effectif

*#2. Pour descendre d’une classe de compétition, un joueur doit attendre un délai de sept (7) jours a partir de son dernier match

#3. Un joueur ne peut participer dans un méme championnat a plus de six (6) matchs pour une équipe de classe inférieure

#4. Le nombre de joueurs venant d'une classe de compétition supérieure qui peut étre utilisé dans un championnat, pour la durée de la saison, est de six (6)

#5. Dans un méme match, il ne peut y avoir que deux (2) joueurs ou moins venant d’'une classe supérieure
Une équipe de soccer a 7 pourra utiliser 1 joueur venant d’une classe supérieure si son effectif est de 9 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 7 pourra utiliser (2) deux joueurs venant d’une classe supérieure si son effectif est de 8 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 11 pourra utiliser 1 joueur venant d’'une classe supérieure si son effectif est de 13 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 11 pourra utiliser (2) deux joueurs venant d’une classe supérieure si son effectif est de 12 joueurs et moins.
#6. Un joueur ne peut descendre que d’'une seule classe de compétition
7. Dans le respect des restrictions imposées par d'autres reglements, il n'y a pas de limite au nombre de joueurs qui peuvent évoluer dans une division ou catégorie
supérieure a la sienne. Le délai de sept jours ne s’applique pas quand un joueur monte de catégorie et descend de classe. Les régles #3-4-5 et 6 devront étre maintenus.



Etape 1: Repérer I'age du joueur (4ge du passeport) dans la colonne bleu.

Age

joueur

Equipe - réserve

EQUIPES U13 - U14 - U15
Equipe reg.
du joueur
Ligue
maison
U13D1
U13D2
U13D3
U13AA
U14D1
U14D2
U14D3
U14AA
U15D1
U15D2
U15D3
U15AA

Etape 3 : Suivre les informations la ligne selon la Iégende et ses possibilités pour les équipes réserves sur la ligne jaune.

Age
joueur

Equipe - réserve

Joueurs réserves
saison 2010

Etape 2: Repérer I'équipe ol le joueur est régulier dans la colonne verte.

EQUIPES U14 - U15 - U16 EQUIPES

Equipe reg. Age | Equipe reg.
du joueur joueur | du joueur
Ligue Ligue
maison maison
u14D1 u15D1
u14D2 u15D2
U14D3 uU15D3
U14AA U15AA
u15D1 u16D1
u15D2 u16D2
uU15D3 u16D3
U15AA U16AA
u16D1 u17D1
u16D2 u17D2
u16D3 X u17D3
U16AA U17AA

Age
joueur

Equipe reg.
du joueur
Ligue
maison
u16D1
u16D2
u16D3
U16AA
U17D1
U17D2
u17D3
U17AA

u18D1

u18D2
u18D3

U18AA

Age
joueur

Equipe - réserve

Equipe reg. Age | Equipe reg.
du joueur joueur | du joueur
Ligue Ligue
maison maison

U17D1 uU18D1
uU17D2 u18D2
uU17D3 u18D3
U17AA U18AA
u18D1 U21D1
u18D2 U21D2
u18D3 U21D3
U18AA U21AA
U21D1 Senior D1

Equipe - réserve

u21D2
U21D3

U21AA

Senior D1

X Nombre de match illimité permis
RMD |Restriction - Manque d'effectif - Réglement 9.3 Restriction #5
JD Joueur descendu - Réglement 9.3 Restrictions #3-4 -5
*JD  [Joueur descendu - Réglement 9.3 Restrictions #2-3-4-5

oy =2 Ligue de

o NOCCef

Laurenfides

Pour I’application de P’article 9.3, chaque division des catégories U10 et plus a I'intérieur d’une catégorie est considérée comme une classe
de compétition. Les joueuses féminines doivent se conformer aux mémes réglements lorsqu’utilisés dans des équipes masculines.
L'utilisation des joueurs se fait comme suit :

#1. Dans le respect des catégories d’ages imposées par la Fédération, un club est maitre et responsable de I'utilisation de son effectif

*#2. Pour descendre d’une classe de compétition, un joueur doit attendre un délai de sept (7) jours a partir de son dernier match

#3. Un joueur ne peut participer dans un méme championnat a plus de six (6) matchs pour une équipe de classe inférieure

#4. Le nombre de joueurs venant d’une classe de compétition supérieure qui peut étre utilisé dans un championnat, pour la durée de la saison, est de six (6)
#5. Dans un méme match, il ne peut y avoir que deux (2) joueurs ou moins venant d’'une classe supérieure
Une équipe de soccer a 7 pourra utiliser 1 joueur venant d’une classe supérieure si son effectif est de 9 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 7 pourra utiliser (2) deux joueurs venant d’une classe supérieure si son effectif est de 8 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 11 pourra utiliser 1 joueur venant d’'une classe supérieure si son effectif est de 13 joueurs et moins.
Une équipe de soccer a 11 pourra utiliser (2) deux joueurs venant d’une classe supérieure si son effectif est de 12 joueurs et moins.
#6. Un joueur ne peut descendre que d’'une seule classe de compétition
7. Dans le respect des restrictions imposées par d'autres reglements, il n'y a pas de limite au nombre de joueurs qui peuvent évoluer dans une division ou catégorie
supérieure a la sienne. Le délai de sept jours ne s’applique pas quand un joueur monte de catégorie et descend de classe. Les régles #3-4-5 et 6 devront étre maintenus.



